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De centre A et C tracez un arc de
cercle de rayon du cercle initial.
On otient quatre points.

Soit un cercle.

Ainsi on obtient un hexagone.

Avec les quatre points précédents et les deux
points de centre A et C les déterminants, tracez
le polygone.
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Soit un cercle. Tracez les bissectrices de chaque
angles droits matérialisé avec les

axes.

Ainsi on obtient un octogone.

Tracez le polygones grace aux points
d'intersections tout autour du cercle.

HEXAGONE ET OCTOGONE.
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