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Bienvenue à ...
Naverne-CUK.dk

NAVERNE est une ancienne organisation pour les Scandinaves en voyage, avec des associations dans plusieurs pays.

[bookmark: _GoBack]Tout a commencé en Suisse en 1899, lorsque de nombreux artisans scandinaves ont créé une organisation qui, au fil du temps, a créé des associations sur les lieux de travail des Scandinaves.

Il est rapidement devenu plus de 30 associations dans plusieurs pays hors de Scandinavie.

De nos jours, nous sommes le plus représentés au Danemark, mais il existe encore des associations dans d’autres pays.
Pour info.

Depuis la restructuration de l'administration de Farende Svend - des listes de membres et du site Web, il convient de passer à la suivante jusqu'à ce que HB ait trouvé une solution permanente à cet égard.

Le Svend Swing

Han-Emborg édite et diffuse The Rising Svend. Tout ce qui doit être envoyé dans Farende Svend à Hans Emborg à mail h.emborg8@gmail.com, et il vous demande de vous rappeler cette date limite pour les soumissions à DFS. Est le 10 du mois.

Listes de membres

Les listes de membres s’occupent du trésorier principal jusqu’à ce qu’il soit procédé à la prise en charge de ces listes.
Donc, tout ce qui a trait aux listes de membres doit être envoyé à
cuk-hovedkasserer@outlook.com

Site Web.

Si vous avez besoin d’aide avec le site Web, vous pouvez contacter
web-cuknaverne@outlook.com

Avec noeud dans la table
Le conseil HB
SCUK-Naverne


Qu'est-ce qu'un Naver?

source:
https://natmus.dk/museer-og-slotte/frilandsmuseet-det-gamle-danmark/det-sker/maj-juni/haandvaerkeren/hvad-er-en-naver/

Le mot hub (hub ou hubs) vient du scandinave et désigne en réalité un vendeur d'artisanat itinérant de Scandinavie. Au Moyen Âge, l'artisanat est devenu une voie de commerce indépendante.

C'était déjà le cas pour les tailleurs de pierre et autres bâtiments monastiques des 7e et 8e siècles en Allemagne et en France.

Il était nécessaire de réparer et de fabriquer de nouveaux articles pour les habitants des centres commerciaux, tels que des tonneaux, des draps, des cordes, du pain, etc. En outre, des fermiers et des pêcheurs itinérants vendaient leurs marchandises.

Les artisans se sont organisés en bas. Chaque équipe a suivi le nombre de maîtres dans les villes et a veillé à ce que tous les intervenants sur le terrain soient formés légalement à la lutte contre le travail non qualifié et la fraude.

En Allemagne, c'était le «Zünften» qui était leur coutume. Un apprenti devait être admis dans l'escroquerie et devint, en tant qu'escroqueur qualifié, homme libre et dit au revoir à son maître. Au bout de six mois, il s'est familiarisé avec les us et coutumes d'autres pays, s'est perfectionné et a développé son art.

Il a marché à pied et a eu le fléau au cou avec son propre outil et dans la main un bâton de marche en spirale - un Stenz. Un navire devrait avoir un voucher et un passeport de voyage. Il devait être célibataire, âgé de moins de 30 ans, sans enfants et sans dette avant de prendre la relève.

Le temps de déplacement a varié selon les sujets. Certains ne sont partis que depuis 1 an et 1 jour, d'autres 2 ans et 1 jour, mais pour les artisans de la construction habituels tels que charpentiers, maçons, forgerons et peintres, il était de 3 ans et un jour.


La journée supplémentaire est due au fait qu'il a commencé le voyage par une grande fête d'adieu, qui a mis une journée sur le voyage! Pendant le voyage, la marine vivait principalement dans des auberges de jeunesse et n'avait pas à se rapprocher de chez elle à moins de 50 km. Les vêtements accrocheurs du Naver étaient appelés «clivage» et devaient être portés tout le temps quand il était sur le rouleau - même pendant ses temps libres.

Le costume d'artisan allemand - "Kluft" se compose de:

    Le chapeau noir: melon, chapeau haut ou le "Schlapphut" ombragé.
    Chemise à volants blanche "Perennial" avec une cravate noire nouée au bouton supérieur en signe d'honneur.
    Pantalon à large largeur de pied, gilet et veste en velours ou en velours.
    Chaussures ou bottes noires.
    En outre, on peut porter une chaîne de montre et une boucle d'oreille avec l'arme artisanale. Toutes les autres décorations ne sont pas autorisées.
C'est un vêtement de travail allemand qui a été «inventé» au début du XXe siècle par un suédois allemand inspiré par le pantalon large du marin. Dans le passé, les marins portaient un chapeau, une veste et une veste, ainsi que des pantalons simples, des chiffons et des cannes.

Le bâton tordu (Stenz) a émergé plus tard. Autrefois, la canne était également utilisée pour se défendre contre les voleurs de routes.

Le chapeau noir à large teinte symbolisait l'homme libre et la cravate montrait à quelle association d'artisans il était membre.

Le navigateur devrait également porter une cravate avec une aiguille. L'aiguille marquant de quelle guilde il était membre. Aujourd'hui, il existe différentes couleurs de cravates et certaines guildes n'ont pas de cravate, mais portent l'aiguille dans le col de la chemise.

L'écart a également une couleur et des détails différents par sujet. Le vêtement a attiré l'attention et a envoyé le signal que la marine appartenait à un groupe social spécial.

On dit qu'un amoureux errant n'a dû se déshabiller que lorsqu'il était avec une femme. Mais il y avait des moments où ils étaient tellement affligés de vêtements qu'ils étaient complètement déshabillés quand ils arrivaient dans une pièce, afin d'être examinés à la recherche de vêtements.

De plus, le navier portait une boucle d'oreille qui lui permettrait de payer ses funérailles s'il mourait en voyage! Le mot hub (hub ou hubs) vient du scandinave et désigne en réalité un vendeur d'artisanat itinérant de Scandinavie.

Au Moyen Âge, l'artisanat est devenu une voie de commerce indépendante. C'était déjà le cas pour les tailleurs de pierre et autres bâtiments monastiques des 7e et 8e siècles en Allemagne et en France. Il était nécessaire de réparer et de fabriquer de nouveaux articles pour les habitants des centres commerciaux, tels que des tonneaux, des draps, des cordes, du pain, etc.

    En outre, des fermiers et des pêcheurs itinérants vendaient leurs marchandises. Les artisans se sont organisés en bas. Chaque équipe a suivi le nombre de maîtres dans les villes et a veillé à ce que tous les intervenants sur le terrain soient formés légalement à la lutte contre le travail non qualifié et la fraude. En Allemagne, c'était le «Zünften» qui était leur coutume.

    Un apprenti devait être admis dans l'escroquerie et devint, en tant qu'escroqueur qualifié, homme libre et dit au revoir à son maître. Au bout de six mois, il s'est familiarisé avec les us et coutumes d'autres pays, s'est perfectionné et a développé son art.

Il a marché à pied et a eu le fléau au cou avec son propre outil et dans la main un bâton de marche en spirale - un Stenz. Un navire devrait avoir un voucher et un passeport de voyage. Il devait être célibataire, âgé de moins de 30 ans, sans enfants et sans dette avant de prendre la relève.

Le temps de déplacement a varié selon les sujets. Certains ne sont partis que depuis 1 an et 1 jour, d'autres 2 ans et 1 jour, mais pour les artisans de la construction habituels tels que charpentiers, maçons, forgerons et peintres, il était de 3 ans et un jour. La journée supplémentaire est due au fait qu'il a commencé le voyage par une grande fête d'adieu, qui a mis une journée sur le voyage!

Pendant le voyage, la marine vivait principalement dans des auberges de jeunesse et n'avait pas à se rapprocher de chez elle à moins de 50 km. Les vêtements accrocheurs du Naver étaient appelés «clivage» et devaient être portés tout le temps quand il était sur le rouleau - même pendant ses temps libres.

C'est un vêtement de travail allemand qui a été «inventé» au début du XXe siècle par un suédois allemand inspiré par le pantalon large du marin. Dans le passé, les marins portaient un chapeau, une veste et une veste, ainsi que des pantalons simples, des chiffons et des cannes.

Le bâton tordu (Stenz) a émergé plus tard. Autrefois, la canne était également utilisée pour se défendre contre les voleurs de routes. Le chapeau noir à large teinte symbolisait l'homme libre et la cravate montrait à quelle association d'artisans il était membre.

Le navigateur devrait également porter une cravate avec une aiguille. L'aiguille marquant de quelle guilde il était membre. Aujourd'hui, il existe différentes couleurs de cravates et certaines guildes n'ont pas de cravate, mais portent l'aiguille dans le col de la chemise.

L'écart a également une couleur et des détails différents par sujet. Le vêtement a attiré l'attention et a envoyé le signal que la marine appartenait à un groupe social spécial.

On dit qu'un amoureux errant n'a dû se déshabiller que lorsqu'il était avec une femme. Mais il y avait des moments où ils étaient tellement affligés de vêtements qu'ils étaient complètement déshabillés quand ils arrivaient dans une pièce, afin d'être examinés à la recherche de vêtements. De plus, la marine portait une boucle d'oreille qui pourrait payer ses funérailles s'il mourait en voyage!

